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Сценарий спортивно-игровой программы
«Королевская охота»

1 ведущий:           В школе у нас полно талантов:

                              Рукодельниц и спортсменов,

                              Голосистых певцов

                              И душевных чтецов.

2 ведущий: 

  А вы, уважаемые зрители,

В соревнованиях участвовать, не хотите ли?

1 ведущий:           
Затеи наши не кончаются-

«Весёлые старты» начинаются!

2 ведущий:         
 Команды, прошу занять места!

Представляем команду педагогов.

1 ведущий:            
 В нашей школе, лучшей в мире

Что учитель-то звезда.

И во всём Казахстане

Не найдёте никогда!

2 ведущий:           
 В школе есть у нас трюкач-

Все зовут его Толь Толич:

Он красивый, озорной

И немного «баловной».

1 ведущий:                       
Дарияш, с вами

Лепить мы учились часами

Ваши усилия не напрасны

Лепкой теперь увлекаемся страстно.

2 ведущий:    
 Майгуль, все мы вам признательны

       За то, что вы так добры и внимательны.

      За то, что так искренни ваши старания

Улучшить уровень наш воспитания.

1 ведущий:            
 А с Динарой Махсатовной 

Не соскучишься,

Разным играм с ней научишься,

Так активна, весела –

Не унывает никогда.

2 ведущий:            
 И Елена Вячеславовна хороша,

Добрая у неё душа:

Всем поможет, всем подскажет,

Обо всём она расскажет.

1 ведущий:                   
Молода, умна, красива,

Вдохновения полна,

Всегда приветлива

Асемгуль Амангельдиновна.
2 ведущий:           
А теперь представляем команду учащихся.
1 ведущий: Олимпийские надежды из нас вырастить стремились.

Посмотрите на мальчишек – да не зря вы потрудились!

Пусть они ещё орлята, в перспективе же – орлы.

Не беда, что их рекорды олимпийским не равны.

А девчонки, посмотрите, как грациозны и стройны!

Акробатикой и бегом занимаются они.

1 ведущий:                Пусть жюри весь ход сраженья
Без промашки проследит.

Кто окажется дружнее, 

Тот в бою и победит.

2 ведущий: Начинается игра «Королевская охота»
Прошу команд представиться.

1 ведущий:

По указанию Ее Королевского Величества две королевские дружины отправляются на охоту. Каждая дружина должна проявить наблюдательность, ловкость, смекалку и хитрость в добывании пищи. За соблюдением законов и правил будут следить королевские лесничие (судьи), которые занимаются защитой диких животных от браконьеров, а лесов – от вырубщиков. За нарушением законов будут взиматься штрафы (начисляться штрафные очки).
Представление судей – лесничих.

Звучит  сигнал к началу игры.
Эстафета

«Любишь охоту – ходи по болоту»

Глашатай. Охотникам приходится попадать в различные условия. Недаром говорится: «Любишь охоту – ходи и по болоту». Именно так  будет называться наше первое состязание. 

Участвует вся команда. Первый игрок, надев болотные сапоги, бежит к финишу и, возвратившись к команде, передает их следующему игроку.
Игра «Охота на уток»

Глашатай.  Пройдя через болото, вы вышли к королевскому пруду. Здесь нам предстоит охота на уток.

В состязании принимают участие по 2 человека от каждой команды: охотник и помощник. Охотник пытается попасть выстрелом из ружья (мяч) в утку (кегли, стоящи на расстоянии 5-8 метров от охотника, к которой привязана длинная нитка). Если дичь подстрелена, то помощник, наматывая нитку на карандаш, пытается как можно быстрее заполучить утку. Если охотник не попал в цель, то помощник возвращает ему мяч, и охота продолжается. Кто подстрелит утку?

Эстафета «Охота на кабанов»

Глашатай.   За королевским прудом расположен лес.   Вот где можно вволю поохотится на разных зверей и птиц! Говорят: «Прыток кабан в беге, да на поворотах не скор». Используя особенности передвижения этого зверя, попытайтесь загнать его в ловушку.
В эстафете принимает участие вся команда. Первый игрок с помощью журнала должен загнать воздушный шарик в обруч (Который держат помощники). Если это удалось, игрок берет воздушный шар и, вернувшись к команде, передает его следующему игроку.

                                         Игра «Охота на медведей»

Глашатай. Раньше на медведей охотились не только ради мяса, жира или шкуры; их отлавливали живьем, откармливали и приручали для потех и забав.

В игре принимают участие по одному человеку от каждой команды. У ведущего в руках удочка, вместо крючка – игрушка (медведь). Игроки стоя друг напротив друга, с завязанными глазами, должны руками поймать игрушку. Ведущий управляет «удочкой», постоянно перемещая медведя. Кто быстрее?
                                        Эстафета «Охота на зайцев»

Глашатай.  С помощью капкана можно поймать любого зверя, но вы его попробуйте догнать.
В эстафете принимает участие вся команда. Игрок должен  завязать шарфом ноги ниже колен, и прыжками на двух ногах пройти дистанцию, и вернутся к команде; второй игрок действия повторяет и т.д..

                                 Эстафета «Соколиная охота»

Глашатай. С помощью прирученных хищных птиц опытные охотники могут поймать в день до нескольких десятков птиц и зверей.

В эстафете принимает участие вся команда. Быстро надев рукавицу, игрок должен запустить «сокола» за дичью, то есть сложить самолетик, запустить его в обруч – дичь поражена; если нет – «сокол» не справился с задачей. И в том и в другом случае эстафета передается следующему игроку. Выигрывает команда, поразившая больше «дичи».

                                               Игра «Охота на лис»

Глашатай. Нелегко охотнику добыть красивую шкуру лисы. Ведь «у лисы-плутовки, что ни шаг, то уловки».

Участвуют по два человека от команды. Задание – быстрее собрать мозаику с изображением лисы.

                                   Эстафета «Охота на оленей»

В эстафете принимает участие вся команда. Игроки каждой команды по очереди пытаются накинуть кольцо на шпагу (серсо), если игроку это удается – команда получает 1 балл. Каждому игроку дается 1 попытка.

                                   Эстафета «Метание копья»

Глашатай. В старину охота сводилась к состязанию вельмож в стрельбе из лука и метании копья.

В эстафете принимает участие вся команда. Каждый игрок должен метнуть так, чтобы попасть в цель «Дарц». Выигрывает команда, у которой число попаданий лучше и больше.

 Глашатай. По окончанию охоты устраивали дележ добычи. Обычно это делали предводители дружин. Им предстоит разделить добычу, то есть заработанные очки между дружинами. В этом предводителям помогут королевские лесничие.
Судьи подводят итоги состязаний.

1 ведущий:               
  Всем спасибо за внимание,

За задор и громкий смех

За огонь соревнования,
 Обеспечивший успех.

2 ведущий:                  
А теперь мы хотим представить

Наших юных талантов.

Они исполнят небольшой спортивный танец.

Награждение победившей команды.
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